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Atsakomybés iSsizadéjimas
Be rastisko Sios medZiagos leidéjo sutikimo negalima jokios Sios instrukcijos
dalies atkurti jokia forma ar priemonémis — vaizdinémis, elektroninémis ar
mechaninémis, jskaitant fiksavimg, jraSyma j juostg,
nuotraukas ar informacijos iSgavimo sistemas.
Visa informacija leidimo metu yra teisinga.
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|spéjimai A

* Visa misy jranga yra skirta specialiy poreikiy turintiems naudotojams. Naudojant Sig
jrangg, rekomenduojama nuolatiné priezilra.

* Jrenginys skirtas naudoti tik patalpose, naudojant maitinimo Saltinj, kuriuo teka
Zemos jtampos nuolatiné srove.

* Jis skirtas tvirtinti prie sienos, jrenginys neturéty bati pastatomas nepritvirtinus.

* Valydami priekinj skydelj, nenaudokite abrazyviniy valymo Sluosciy.

* Nenaudokite jungiklio, kurio kistuko gale bty jtampa. Jungikliais negali tekéti
jtampa, kontaktai turi bati Svards, jprastai atviri (N/O).

* Interaktyviame begalybés tunelyje néra jokiy detaliy, kuriy priezitra turéty rapintis
naudotojas, visus priezitros darbus turéty atlikti ,SpaceKraft” patvirtintas inZinierius.

Interaktyvaus begalybés tunelio utilizavimas E

Pasibaigus tarnavimo laikui, interaktyvy begalybés tunelj reikéty iSmesti aplinkai draugisku
bldu. Jungtinéje Karalystéje ir Europoje yra taikoma EE] direktyva.

Grazinkite §j jrenginj ,,SpaceKraft”, kad jis bty utilizuotas, arba kreipkités j vietos

atlieky tvarkymo atstova, kuris yra registruotas pagal EE] direktyva.
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Interaktyvaus Maitinimo Saltinis 4 ploni
begalybés tunelio ir laidas jungikliai
skydelis
Monta .
OO0O0O0OOOOOOo J O o h p
2 sieniniai laikikliai 2 tvirtinimo plokstelés Du M6 x 20 Du 8 x 3/4 col.
mm sraigtai medsraigdiai

Interaktyvus begalybés tunelis — jvadas

Interaktyvus begalybés tunelis yra vizualus efektas, naudojamas kaip edukaciné
priemoné naudotojams, turintiems specialiy poreikiy.

Jis naudojamas mokyti priezasties ir poveikio naudojant jungikliy progresijg. Naudotojai
paspaudzia jungiklj, kad gauty atlygj. Kaip ir visi ,,SpaceKraft” gaminiai, daugiausia
naudojamos trys programos, kurios skatina jungikliy progresija. ,Momentiné”,
»Perjungimo” arba , Nustatyto laiko”.

* ,Momentiné“, arba kartais vadinama , Tiesioginé” — paspauskite ir laikykite
nuspaustg jungiklj, kad jrenginys likty jjungtas. Jei atleisite jungiklj, atlygis bus
sustabdytas.

e, Perjungimo” — paspauskite jungiklj vieng kartg, norédami jjungti jrenginj, dar karta
paspaude jj iSjungsite.

¢, Nustatyto laiko” — paspauskite jungiklj, norédami jjungti jrenginj iS anksto
nustatytai trukmei sekundémis arba minutémis. Globéjai gali pasirinkti laika, tinkantj
naudotojui.

Skydelis yra su Sviesos diodais, kurie sukuria stulbinantj vaizda. Interaktyvus begalybés

tunelis yra sukurtas tam, kad paskatinty paviene ar grupés sgveikg naudojant jungiklius.

Jame yra integruotos jvairios programos, ne visy jy atveju reikia naudoti jungiklius. Prie

interaktyvaus begalybés tunelio yra pridedami 4 spalvy ploni jungikliai.

Jrenginys yra skirtas tvirtinti prie sienos naudojant komplekte esantj montavimo rinkinje
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Interaktyvaus begalybés tunelio tvirtinimas prie sienos

1 ZIngsnis 1. Pritvirtinkite sieninj laikiklj, jsukdami du M6 x 20
Skydelio -+ mm sraigtus j M6 skyles skydelio galinéje puséje.
tvirtinimo detalés . ‘

r

2. Pritvirtinkite tvirtinimo plokstele,
du 8 x 3/4 col. medsraigéius
jsukdami j 5 mm bandomasias skyles
s'kydeIAi.Qghalinéje puséje.

2 Zingsnis
Tvirtinimo prie
sienos detalés

2. Pazymékite 80 mm nuo centrinés linijos

160 mm
1. Nubrézkite vertikalia centrine 5 3. PaZymétose vietose isgrezkite
linijg 670 mm virs plokstés i tinkamas skyles ir pritvirtinkite
laikiklj prie sienos, naudodami
tinkamus sraigtus.
TR
£
€
o
~
[(e}
! Siena
Ploksté
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3 Zingsnis
Pritvirtinkite sieninj
laikiklj prie sienos

Svarbu. Priklausomai nuo turimo skydelio, jis gali sverti iki 20 kg. Svarbu, kad sieninis
laikiklis bty tvirtinamas prie sienos naudojant tinkamas tvirtinimo detales. Sj darba
turety atlikti kvalifikuotas specialistas.

4 zingsnis
Pritvirtinkite skydelj

prie sieninio laikiklio L
= .

5 Zingsnis
Priverikite tvirtinimo \
plokstelés laikiklj &\'

Priverzkite apatinj sraigtg per tvirtinimo plokstele
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Begalybés tunelio priekinis skydelis

Priekinis skydelis yra jutiklinis, jame néra judanciy daliy. Ekrane rodoma jvairi
informacija, naudinga naudotojui. Svelniai bakstelékite mygtukus. Nereikia smarkiai

spausti.

Infinity Tunnel

li. / i&.

Programa

Greitis

ISblukinti

o - -

-SpaceKraft

Paspauskite $j mygtukg, norédami jjungti begalybés
tunelj.

Spauskite $j mygtuka, norédami atidaryti programy
meniu. Naudodami judéjimo aukstyn ir Zemyn
mygtukus, pasirinkite programa.

Spauskite $j mygtuka, norédami aktyvuoti automatiniy
programy greitj. Naudodami Siuos mygtukus,
padidinkite arba sumazinkite greitj.

Spauskite $j mygtukg, norédami aktyvuoti pritemdyma.
Padidinkite ar sumazinkite pritemdymg, spausdami
mygtukus ,Up“ir ,,Down”.

Spaudziant Siuos mygtukus yra pasirenkamos
programos, reguliuojamas greitis arba pritemdymas.
Jais padidinamos arba sumazinamos vertés.
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Maitinimo prijungimas

Z

/ =
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1. Prijunkite maitinimo Saltinj prie begalybés tunelio naudodami lizdg kairéje skydelio

/I

1.y

puséje.

2. Prijunkite pagal IEC patvirtintg maitinimo Saltinio laidg ir jkiSkite j maitinimo tinkl3.

Jungikliy prijungimas

=

yid

Jungiklius prijunkite prie atitinkamos spalvos

]
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Interaktyvaus begalybés tunelio jjungimas

Kai maitinimas tiekiamas begalybés tuneliui per
maltl.n.l.mo tlnvlfla, ekrane r.odoma ,Standby” Infinity Tunnel
(budéjimo rezimas). Jrenginys yra parengtas
eksploatuoti.

Pastaba. Jei norite iSjungti maitinima, iSjunkite
maitinimo $altinj.

Standby

Interaktyvaus begalybés tunelio naudojimas

Paspauskite $j mygtukg, norédami jjungti begalybés tunel;.

Jjungus pagrindinis skydelis Sviecia. Jis prisimena
véliausiai naudotg programa. Misy atveju Infinity Tunnel
darysime prielaida, kad pastarajj kartg buvo
naudota | programa. Todél ekrane rodoma ir yra Program
vykdoma | programa.

|

| programa yra visisSkai automatiné, jos nereikia valdyti jungikliu. Skydelio ekrane rodoma

Visos 15 programy yra skirtingos. Kai kurios jy
veikia be jungikliy.

automatiné seka: raudona, geltona, zZalia, mélyna. Jeigu vaizdai juda per greitai,
sumazinkite greitj.

e Interaktyvus begalybés tunelis



Begalybés tunelio programos

1 Automatiné seka
Spalvos yra kei¢iamos pakaitomis automatiskai: raudona, geltona, zZalia, mélyna. Jy
nereikia valdyti jungikliu.

2 Rankiné seka - jungiklio programa
Sviesos keiciasi pakaitomis: raudona, geltona, zalia, mélyna. Kiekvieng karta, kai
paspaudZiamas vienas i$ keturiy jungikliy.

3 4 spalvy ryskéjimas — jungiklio programa
Jsijungia kiekviena spalva pakaitomis ir toliau Sviesia. Raudona, geltona, Zalia, mélyna,
o paspaudus 5-3 kartg, visos iSsijungia.

4 Viena momentiné spalva — jungiklio programa
Paspauskite bet kurj is jungikliy. Laimi naudotojo pirma paspausta spalva, pavyzdZziui,
raudona, laikant nuspaustag mygtuka.
Raudona spalva rodoma tik tuomet, kai laikomas nuspaustas jungiklis. Kai tik
atleidZziama raudona, veél gali bati jjungiamos kitos spalvos.
Kiekvienu jungikliu valdoma konkreti spalva.

5 Viena uzfiksuota spalva — jungiklio programa
Paspauskite bet kurj i$ jungikliy. Nuspausta spalva Sviecia tol, kol nuspaudziamas kitas
jungiklis. Kiekvienu jungikliu spalva yra uzfiksuojama. Kiekvienu jungikliu valdoma
konkreti spalva.

6 Fiksuotas ryskéjimas — jungiklio programa
Paspaudus bet kurj jungiklj, spalvos ryskéja kaskart nuspaudus jungiklj ir Sviecia tol,
kol nuspaudziamas kitas jungiklis. Si programa veikia fiksuotu rezimu.
Kiekvienu jungikliu valdoma konkreti spalva.

7 Momentinis ryskéjimas — jungiklio programa
Paspauskite ir palaikykite bet kurj jungiklj. Sviecia atitinkama spalva. Kiekvienu

jungikliu valdoma konkreti spalva.

8 Ryskéjimas - jungiklio programa
Paspauskite bet kurj i$ jungikliy, kad spalva isSryskéty ekrane. Laikykite nuspausty, kad

Interaktyvus begalybés tunelis e
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9 Automatiné seka nuspaudus momentinj jungiklj — jungiklio
programa
Paspauskite bet kurj i$ jungikliy, norédami jjungti automatine seka. Laikykite
nuspausta, kad programa buty tesiama. Pakeiskite greitj valdydami greicio valdymo
mygtukus, Zr. 12 psl.
Kai isblunka, zr. 12 psl.

10 Dviejy jungikliy atlygis — jungiklio programa
Paspauskite bet kuriuos du jungiklius, norédami jjungti automatine sekg. Laikykite
nuspaustg, kad programa baty tesiama. Pakeiskite greitj valdydami greicio valdymo
mygtukus, Zr. 12 psl. Kai iSblunka, Zr. 12 psl.

11 Dviejy spalvy rankiné seka — jungiklio programa
Paspauskite bet kurj i$ jungikliy, norédami jjungti dviejy spalvy rankine seka.
Laikykite nuspaude, kad keistysi spalvy seka.

12 Trijy spalvy rankiné seka - jungiklio programa
Paspauskite bet kurj i$ jungikliy, norédami jjungti trijy spalvy rankine seka. Laikykite
nuspaude, kad keistysi spalvy seka.

13 Trijy spalvy automatiné seka
Sviesos pakaitomis keiciasi automatine seka — raudona, geltona, alia, mélyna. 3
spalvos Sviecia nuolatos. Keiskite greitj naudodami greicio valdymo mygtukus, zr. 9
psl. Kai iSblunka, Zr. 12 psl.

14 Automatiné vaivorykstés seka
Sviesos keiciasi automatine seka, naudojant visg spalvy spektra. Keiskite greitj
naudodami greicio valdymo mygtukus, Zr. 12 psl.
Kai isblunka, zr. 12 psl.
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Pasirinkti programa

Norédami pasirinkti vieng i$ 15 programy, spauskite mygtuka P, ekrane bus praSoma
pasirinkti programa. Naudodami mygtukus ,,Down“ ir ,,Up“, pasirinkite programa.

Infinity Tunnel

f//— I‘I .
|: - | ____________ 3 P['Hgl'iﬂ.ln Sel ect program
| /I 1

Infinity Tunnel

P['{jg!',ﬁ_'n Sel ect program

ﬂ n ------- - ->
2 Manual sequence

Daroma prielaida, kad jjungiant programg, yra jjungti visy keturiy spalvy profiliy jungikliai
ir jie yra paruosti naudoti. Zr. skyriy apie jungikliy prijungima, 7 psl.

Interaktyvus begalybés tunelis



Greicio reguliavimas

Spauskite $j mygtuka, norédami sureguliuoti greitj. Maza zalia lemputé
apatiniame mygtuko kampe reiSkia, kad mygtukas yra aktyvus ir
paruostas naudoti. Sis mygtukas bus aktyvus 14 sekundziy.

Ekrane rodoma ,Set speed” Inﬁnity Tun nel
(nustatyti greitj), taip pat

»Speed” (greitis) ir Salia juosta.
Program | Set speed

1 Speed
=

Paspauskite ir palaikykite atitinkamg reguliavimo mygtuka, norédami
padidinti arba sumazinti programos greitj. Naudojant mygtukus,
greicio juostos ilgis keiciasi.

ISblukimo mygtuko naudojimas

Naudojant iSblukimo mygtuka kei¢iamas spalvy reZimas kiekvienos
programos atveju.

Naudojant begalybés tunelj, yra keturios spalvos: raudona, geltona, Zalia ir
mélyna. Spalvy seka: raudona, geltona, Zalia, mélyna. Pasirinkus minimaly
iSblukima, spalvos keiciasi staigiai. Raudonai iSsijungus, geltona jsijungia
nedelsiant, ir taip vyksta su visomis 4 spalvomis.

Padidinus iSblukimo verte iki maksimalios, spalvos keiciasi sklandZiai.
Raudona Svelniai iSblunka, o isblukus iki 50 %, tokiu paciu rySkumu Sviecia
geltona ir rySkumas didéja iki 100 %. ISblukimas sustoja staigiai, tuomet
spalvos sklandZziai pasikeicia.

Norédami naudotis, spauskite Inﬁnity Tunnel
iSblukimo mygtukg ir

atitinkamais mygtukais
nustatykite iSblukimo
nustatymus. I18blukimo 1 Fade
nustatymai rodomi kaip

iSblukimo linija ekrane.

Program | Set fade
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TrikCiy diagnostika

K. Mano begalybés tunelio ekranas nieko nerodo, o tunelis neveikia.

A. Jsitikinkite, kad jjungtas maitinimas ir prijungtas maitinimo Saltinis. Jeigu maitinimo
laidas jjungtas j tinka, bet niekas vis tiek neveikia, patikrinkite maitinimo laido kistuko
saugiklj. Jei vis tiek neveikia, susisiekite su ,,SpaceKraft”.

K. Spaudziu plonus jungiklius, ta¢iau begalybés tunelis nereaguoja.

A. Patikrinkite, ar programa valdoma jungikliu, kai kurioms jungiklis nereikalingas. Visos
programos, kurios valdomos jungikliu, pazymétos programy sgrase — nurodyta ,,jungiklio
programa“, zr. 9-10 psl.

K. Nepaisant to, spaudziu priekinio skydelio mygtukus ar jungiklius, Sviesios

diody skydelis nesikeicia.

A. Kaip ir visy elektroniniy programy atveju, kurios yra paremtos programine ir aparatine
jranga, kartais buna problemy. Atjunkite maitinimg 30 sekundZiy ir vél jjunkite. Jeigu
problema islieka, susisiekite su ,SpaceKraft”.
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Valymas

Begalybés tunelis yra su jutikline technologija, todél rekomenduojama retkarciais
perbraukti priekinj skydelj drégna Sluoste, sudrékinta Svelniu valikliu. Pries valydami,
iSjunkite begalybés tunelio maitinima.

Valydami priekinj skydelj, nenaudokite abrazyviniy valymo Sluosciy.

Techniné prieziura

JUsy begalybés tuneliui techninés prieZilra néra bltina, uztenka apziaréti, ar priekinis
skydelis néra paZeistas, taip pat patikrinti, ar jungikliy kiStuky verzlés néra atsilaisvinusios.
Tikrinkite visas sienines tvirtinimo detales ir jsitikinkite, kad skydas gerai pritvirtintas. Jei

naudojami jungikliai, jsitikinkite, kad elektros laidai néra paZzeisti, o kistukas yra tinkamos
buklés.

Techniniai duomenys

Interaktyvus begalybés tunelis yra Zemos jtampos jrenginys, kurio maitinimo Saltinis yra
dvigubai izoliuotas. 2 klasés jrenginiui nereikia atlikti neSiojamo prietaiso bandymo. Vis
délto, siilome kasmet apzitréti, ar néra pazeisty daliy.

Interaktyvaus begalybés tunelio maitinimo Saltiniui naudojamas 3 A saugiklis. Prie$
keisdami atjunkite maitinima.

Matmenys: 775 mm x 670 mm x 90 mm (aukstis x plotis x gylis). Svoris: 16,4 Kg

Begalybés tunelio elektros duomenys
Maitinimo jtampa 240 K.S.
Maitinimo 3altinio pagrindiné jtampa 240 K.S.
Maitinimo 3altinio $alutiné jtampa 12 N. S.
Maitinimo 3altinio srove 3 A
Maitinimo Saltinio kistuko saugiklis 3 A
Darbiné apkrovos srové 100 mA
Maitinimo 3altinio atitiktis EN 60355-1 EMC
Atitinka:

BS EN 60355-1
Bendrieji EMC standartai.
Emisijos standartas gyvenamajai, komercinei ir lengvosios pramonés aplinkai
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